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Donne 1 

Nord 
Personne  

 
 
 
 

R D V 10 8 
D V 5 
D 5 3 
8 6 

 
 
 


A 7 5 3 
A R 7 6 
7 4 
R D 7   

  
 
 


9 6 
9 8 4 3 
A 10 8 2 
A V 10 

 
Entame : 
Roi de  

 
 
 
 

4 2 
10 2 
R V 9 6 
9 5 4 3 2 

 
 

 

Ouest prend sa main comme main de base et compte 4 perdantes : 3 , 1 et 1. 
Le plan de jeu consiste à couper 2  perdants. Pour ouvrir la coupe à , Ouest doit rendre la 
main 1 fois. En conséquence, s’il donne au préalable 2 tours de débarras à l’atout, Nord prendra 
et donnera un 3ème tour d’atout fatal. 
La bonne stratégie consiste à laisser passer l’entame , à prendre au 2ème tour et à donner 2 
tours d’atout. Ainsi, les 2 coupes à seront exécutées sans le moindre risque. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
  - - 
- 1SA - 2 
- 2SA* - 4** 
- 4 
 
* Les 2 majeures 4èmes 
** Texas 



          TToouurrnnooii  dduu  2244  mmaaii    22001111 

Tour Paire Paire Contrat Joué Entame 
+ ou 

- Score 

  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 

Donne 2  

Est 
N/S  

 
 
 
 

10 
A 5 4 3 2 
10 2 
A V 7 6 2 

 
 
 


A R D 8 5 
R 10 
R D 6 4 
9 8   

  
 
 


V 9 4 
D V 8 7 
V 9 
R D 10 4 

 
Entame : 
10 de  

 
 
 
 

7 6 3 2 
9 6 
A 8 7 5 3 
5 3 

 
 

 

« Je vous promets du sang et des larmes » disait Winston Churchill. Il s’adressait sans doute 
aux joueurs Nord qui oseraient faire un bicolore avec leurs 2 couleurs anémiques ! 
Tout contrat déclaré par N/S serait joué contré pour une pénalité d’au moins 500 qui offrirait 
un top aux E/O. Pas question donc de bouger en Nord surtout que votre partenaire a passé 
d’entrée. 
E/O vont tranquillement déclarer la manche à , vont tranquillement perdre 3 As et 
tranquillement scorer 420. 
Résultat : 4=. 

S O N E 
   - 
- 1 - 2* 
- 2SA - 4 
 
* Drury 
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Donne 3 

Sud 
E/O   

 
 
 
 

8 3 
6 5 3 
R V 9 6 5 4 
A 9 

 
 
 


R 10 9 2 
V 10 8 7 4 
D 
7 4 2   

  
 
 


A D 7 
9 2 
10 8 3 
D V 10 5 3 

 
Entame : 
Valet de  

 
 
 
 

V 6 5 4 
A R D 
A 7 2 
R 8 6 

 
 

 
  

On ne fait un Texas en mineure que si : 
- on est faible et que l’on veut jouer la partielle dans la mineure 6ème. 
- on a de quoi jouer la manche, 6 cartes dans la mineure et un singleton. 
Ici, Nord possède 8 points H mais 10 points HL (1 point par carte à partir de la 5ème si la 
couleur est de qualité convenable) et nomme directement la manche à S-A. 
Le déclarant fera 11 levées sur l’entame probable à . Si Ouest est magicien et qu’il trouve 
l’entame , le déclarant sera réduit à 9 levées. 
Résultat : 3SA =.
 

S O N E 
1SA - 3SA 
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Donne 4 

Ouest 
Tous  

 
 
 
 

R 5 
A 5 
R 9 8 
D V 8 7 4 2 

 
 
 


A D 4 3 
R D 10 7 4 
V 10 3 
6   

  
 
 


V 10 8 6 
V 8 6 3 
D 5 2 
9 5 

 
Entame : 
6 de  

 
 
 
 

9 7 2 
9 2 
A 7 6 4 
A R 10 3 

 
 
 
 

Si Nord est un joueur (ou une joueuse) sérieux (euse), Sud saura qu’il y a bien 6 cartes à  
chez son partenaire. Comme il possède As-Roi-10 dans cette couleur, il peut espérer réaliser  
9 levées si Nord a l’arrêt à . Pour le savoir, Sud fait un cue-bid et Nord répond 
favorablement. Le déclarant a 9 levées de tête ! 
Si Est « ose » une fantaisie en entamant … Nord aura alors 10 levées de tête ! 
Résultat : 3SA =. 

S O N E 
 1 2 - 
2* - 2SA - 
3SA 
 
* Cue-bid 
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Donne 5 

Nord 
N/S  

 
 
 
 

8 3 
V 10 9 
10 5 2 
D 9 8 5 3 

 
 
 


D 2 
R 8 4 2 
A 7 3 
A R 7 6   

  
 
 


9 5 4 
A D 7 5 3 
R 6 4 
10 4 

 
Entame : 
As de  

 
 
 
 

A R V 10 7 6 
6 
D V 9 8 
V 2 

    
 

 

Le double saut dans une majeure en réponse à un contre d’appel montre une couleur 
exactement 5ème et 8 à 10 points H. Cette précision d’horlogerie Suisse permet à Ouest de 
déclarer la manche. 
A la vue successive du 8 puis du 3, Sud comprend que son partenaire est doubleton à  et 
continue du Valet. Si Est coupe petit il sera surcoupé, s’il coupe maître il ne pourra plus 
capturer le Valet de Nord. Est doit défausser un  du mort. Grâce à ce transfert de coupe, il 
ne perdra plus de levée. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
  - - 
1 X - 3 
- 4 
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Donne 6 

Est 
E/O  

 
 
 
 

V 9 4 2 
V 8 
R 7 4 
R D 8 4 

 
 
 


A 10 7 
D 9 7 
A D 6 3 
7 6 5   

  
 
 


R 5 3 
A R 10 6 2 
V 10 8 
A 10 

 
Entame : 
3 de  

 
 
 
 

D 8 6 
5 4 3 
9 5 2 
V 9 3 2 

 
 

 

L’enchère de 2SA en réponse à une ouverture majeure montre, dans le système français 
actuel, un jeu limite de manche (11/12 points de soutien) et un fit. 
Est n’a aucune difficulté à conclure à la manche. 
Est doit profiter du bon placement du Roi ou d’une éventuelle répartition 3/3  des . Il 
prend l’entame en main et laisse filer le Valet .  Nord prend et revient . Le déclarant prend 
de l’As, purge les atouts et tire 2 coups de . La répartition favorable permet à Est de jeter un 
 ou un  perdant. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
   1 
- 2SA* - 4 
 
* Fité 
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Donne 7 

Sud 
Tous  

 
 
 
 

R V 8 5 
A R 10 8 5 
A 
A 5 3 
 

 
 
 


6 4 3 
6 2 
R D 9 5 3 2 
R V   

  
 
 


A D 10 9 
7 4 3 
V 7 
D 10 8 6 
  

Entame : 
Valet de  

 
 
 
 

7 2 
D V 9 
10 8 6 4 
9 7 4 2 

 
 

 

Après le réveil évident d’Ouest à 2, Nord doit contrer pour montrer un jeu puissant et une 
distribution intéressante. Sud lui donne une légère préférence à 2 et les enchères en restent 
là. Le déclarant a 6 perdantes (4 à  et 2 à ). Il pourrait être tenté de jouer 2 fois  du mort 
en espérant au moins un honneur en Ouest qui a réveillé. S’il cède à la tentation et va au mort 
à l’atout, Est rejouera atout chaque fois qu’il prendra la main et Nord chutera son contrat. La 
solution consiste à jouer  à la 2ème levée sous Roi-Valet pour ouvrir la coupe avec un temps 
d’avance. Même si la défense rejoue atout, le déclarant pourra couper une fois et réaliser 8 
levées. 
Résultat : 2 =. 

S O N E 
- - 1 - 
- 2 X - 
2 
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Donne 8 

 Ouest 
Personne  

 
 
 
 

R 8 6 
V 10 6 
9 8 
A 10 9 8 5 

 
 
 


D V 7 5 3 
D 9 4 
7 3 
7 6 4   

  
 
 


A 4 2 
5 
R V 10 6 4 2 
D V 2 

 
Entame : 
7 de  

 
 
 
 

10 9 
A R 8 7 3 2 
A D 5 
R 3 

 
 

 

En 3ème position, si votre couleur est suffisamment belle pour suggérer une entame, n’hésitez 
pas à ouvrir… même sans l’ouverture !  
Après l’entame , le déclarant ne devrait pas perdre plus de 2 et 1 atout. En effet, la coupe 
d’un  du côté court ou l’affranchissement des  permet d’effacer la perdante à . 
Résultat : 4=. 

S O N E 
 - - 1 
1 1 2 - 
4 
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Donne 9 

Nord 
E/O  

 
 
 
 

R 5 2 
R D 6 3 
10 
D 7 5 4 3 

 
 
 


4 
V 10 9 7 4 
A 9 8 3 
V 6 2   

  
 
 


D V 10 
8 5 2 
R V 4 
A R 9 8 

 
Entame : 
Valet de  

 
 
 
 

A 9 8 7 6 3 
A 
D 7 6 5 2 
10 

 
 

 

Comme d’habitude, ceux qui ne compteront que leurs points passeront à côté de la manche. 
Par contre, les N/S qui prendront en compte le 9ème atout et les 3 singletons du camp joueront 
4. 
Attention à ne pas commettre un péché de gourmandise en remontant au mort à l’atout pour 
défausser immédiatement le  perdant sur le Roi . En effet, vous avez, quoi qu’il arrive, 
besoin de couper 2 et quand vous ouvrirez la coupe, Est s’empressera de rejouer atout. 
Il suffit pour gagner de couper 2 du mort et réaliser ainsi 5 atouts, 2 coupes et 3 . 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
  - 1 
1 X XX - 
- 2 2 - 
4 
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Donne 10 

Est 
Tous  

 
 
 
 

8 4 2 
D 9 6 
R 7 4 3 
V 8 4 

 
 
 


R 10 9 5 
7 4 3 2 
6 5 
7 6 3   

  
 
 


A 3 
A R 10 
A 9 8 
A D 10 9 2 

 
Entame : 
Dame de  

 
 
 
 

D V 7 6 
V 8 5 
D V 10 2 
R 5 

 

 

Si Est ouvre paresseusement de 2SA,  Ouest va passer avec ses 3 malheureux points H. La 
main d’Est comporte en fait 22 points HL grâce à la belle couleur 5ème et mérite d’être ouverte 
de 2 suivi d’une redemande à 2SA. Ouest n’aura alors aucun mal à nommer la manche. 
Est prend l’entame  au 3ème tour et joue  pour le Roi du mort. Il joue alors  pour le 9 de sa 
main et aligne 9 levées. 
Résultat : 3SA =. 

S O N E 
   2 
- 2 - 2SA 
- 3 - 3 
- 3SA 
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Donne 11 

Sud 
Personne  

 
 
 
 

D 9 6 
A V 10 
A 7 4 2 
A D 5 

 
 
 
 
 

V 8 2 
R 4 2 
V 8 3 
R 10 8 6   

  
 
 


A 10 3 
D 9 8 5 
D 6 5 
9 3 2 

 
Entame : 
5 de  

 
 
 
 

R 7 5 4 
7 6 3 
R 10 9 
V 7 4 
 

 
 

 

Une vieille légende disait « Un S-A non soutenu est 1 SA foutu » ! Mettons un terme à ces 
dictons datant des parties libres de salon qui, hélas, ont disparues. 
Nord prend le Roi  d’Ouest et joue  pour le 9 du mort. Ouest prend et rejoue  pour le 10 
de Nord et la Dame d’Est qui en rejoue. Nord prend et refait l’impasse à  car ses chances de 
réussite sont maintenant de 75%. La réussite ultérieure de l’impasse au Roi  assurera une 
8ème levée au déclarant qui devrait ainsi récolter une bonne note. 
Résultat : 1SA. 

S O N E 
- - 1SA 
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Donne 12 

Ouest 
N/S  

 
 
 
 

10 8 7 6 
A 3 
R 10 9 
D V 10 9 

 
 
 


R 9 5 3 2 
V 9 
A 6 2 
A 7 3   

  
 
 


A D V 
R 10 8 6 
V 8 4 
R 5 4 
  

Entame : 
Dame de 

 
 
 
 

4 
D 7 5 4 2 
D 7 5 3 
8 6 2 

 
 

 

Après un changement de couleur 2 sur 1 qui suit une ouverture de 1 en majeure, la redemande 
de l’ouvreur à 2SA promet 15/17 points H. Ici, bien entendu, Ouest doit se contenter de 
répéter ses  ce qui, évidement n’en promet pas 6. Sans ambition, Est conclut à la manche. 
Après l’entame évidente de Nord, le malheureux déclarant peut prendre le problème par tous 
les bouts, il perdra irrémédiablement au moins 1 (même s’il passe le Roi), 2 et 1. 
Résultat : 4 -1. 
 

S O N E 
 1 - 2 
- 2 - 4 
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Donne 13 

Nord 
Tous  

 
 
 
 

A R 2 
- 
D 8 7 6 3 
10 9 7 3 2 

 
 
 


7 3 
A R 10 9 7 6 
2 
A 8 5 4   

  
 
 


V 8 5 4 
D 8 
A 10 9 5 4 
R 6 

  
Entame : 
As de  

 
 
 
 

D 10 9 6 
V 5 4 3 2 
R V 
D V 

 
 

 

Au contrat de 4, Ouest coupe le 3ème tour de  et comprend qu’il doit couper 2  pour 
gagner son contrat. Le danger serait d’être surcoupé et de subir une continuation atout qui 
priverait le déclarant de la seconde coupe. Pour éviter cette mésaventure, Ouest tire 2 coups de 
 en finissant dans sa main et coupe un … de la Dame  pour ne pas être surcoupé. Il joue 
ensuite As  et  coupé et rejoue  coupé du 8 . Certes, Sud surcoupe mais le travail du 
déclarant est fait, et bien fait ! 
Résultat : 4 =. 
 

S O N E 
  - - 
- 1 - 2* 
- 3 - 3SA 
- 4  
 
* Drury 
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Donne 14 

Est 
Personne   

 
 
 


10 9 
D 7 6 3 
V 8 4 3 
V 7 4 

 
 
 


V 7 
R 8 4 
D 10 7 5 
9 8 6 5   

  
 
 


A R D 6 
A 10 9 
A 9 6 
D 3 2 

 
Entame : 
3 de  

 
 
 
 

8 5 4 3 2 
V 5 2 
R 2 
A R 10 

 
 

 

Ouest ne doit pas répondre 1SA sur l’ouverture d’1 de son partenaire car cette réponse 
montrerait une main régulière sans majeure 4ème de 8 à 10 points H. Est fait une redemande à 
2SA, enchère qui, classiquement, peut cacher 4 cartes à . 
Est prend l’entame  du Valet du mort et joue  pour son As et . L’arrivée du Roi en Sud 
met fin à tout suspense. 
Résultat : 3SA =. 

S O N E 
   1 
- 1 - 2SA 
- 3SA 
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  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 15 

Sud 
N/S  

 
 
 
 

R D V 10 8 7 
10 
A 10 9 
A D 10 

 
 
 


6 4 
R 9 4 
6 5 4 2 
9 7 6 2   

  
 
 


2 
V 8 7 6 3 
D 8 7 3 
R 4 3 
  

Entame : 
3 de  

 
 
 
 

A 9 5 3 
A D 5 2 
R V 
V 8 5 

 
 

 

La nomination d’une majeure avec saut sur l’ouverture d’1SA montre un superbe unicolore et 
des ambitions de chelem. 
Si l’ouvreur apporte un soutien à la couleur de son partenaire (un honneur au moins second ou 
4 cartes), il doit décliner son 1er contrôle. C’est d’ailleurs ce que fait Sud ici avec délectation. 
Nord pose le Blackwood et appelle le petit chelem. 
12 levées viendront récompenser cette excellente séquence. 
Résultat : 6 =. 

S O N E 
1SA - 3 - 
4 - 4SA - 
5 - 6 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 

Donne 16 

Ouest 

E/O  

 
 
 
 

D 10 
5 2 
D 9 6 5 2 
8 6 5 4 
 

 
 
 


R 6 2 
A D 10 6 4 
R 8 
D V 10   

  
 
 


4 
V 8 3 
V 10 7 4 3 
9 7 3 2 

 
Entame : 
Dame de  

 
 
 
 

A V 9 8 7 5 3 
R 9 7 
A 
A R 
 

 
 
 
 

 
 

Sud doit nommer directement le contrat le plus probable compte-tenu du début des enchères ! 
Le déclarant dénombre 4 perdantes, 1 et 3. 
Le plan de jeu de Sud va consister à couper 1 du côté court. Pour cela, il doit ouvrir la coupe 
en essayant de ne pas donner la main à Est car une contre-attaque à l’atout venant de ce côté 
risquerait fort d’être mortelle. Sud prend l’entame  et dépose le Roi  sur la table car l’As a 
toutes les chances d’être chez l’ouvreur. Ouest va prendre et rejouer atout pour le 10 du mort. 
Sud va rejouer  et là, de deux choses l’une : 
- si Est prend, soit il n’a plus d’atout soit il lui en reste un mais le Roi d’Ouest est alors sec ! 
- si Ouest prend il ne peut plus rejouer atout sinon il se fait capturer le Roi ! 
La coupe  est donc devenue maintenant une simple formalité. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
 1 - - 
4 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
Donne 17 

Nord 
Personne  

 
 
 
 

8 2 
V 10 8 6 
D 9 7 2 
D 9 4 

 
 
 


5 3 
5 4 3 2 
V 5 3 
A 10 6 5 
 

  

  
 
 


A R 7 6 
A R D 9 7 
A 4 
7 3 
  

Entame : 
Dame de  

 
 
 
 

D V 10 9 4 
- 
R 10 8 6 
R V 8 2 

 
 

 

Est doit couper 1 de ses 2 perdantes à  mais il sait, d’après les enchères, qu’il risque d’être 
surcoupé, Nord n’ayant tout au plus que 2 cartes à . Le déclarant joue atout et découvre la 
triste réalité, Nord a 4 atouts par Valet-10. Adieu veaux, vaches ? Non, le déclarant doit 
transférer sa coupe des  aux . Pour ce faire, Est joue 4 fois  (As-Roi et deux petits) en 
défaussant 2 du mort. Il pourra ainsi, si Nord a au moins 4 cartes à , couper son 4 en 
toute quiétude. L’As  et la coupe à  permettent de jouer atout 2 fois du mort et de capturer 
le Valet 4ème de Nord. 
Résultat : 4 =.  

S O N E 
  - 1 
1 2 - 4 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 18 

Est 

N/S  

 
 
 
 

R V 10 9 8 7 
A R 4 
2 
A V 9 

 
 
 


4 3 
V 9 8 7 5 3 
R V 6 5 
4 

 
  

  
 
 


D 2 
D 10 6 
9 
R D 10 8 7 3 2 

 
Entame : 
9 de  

 
 
 
 

A 6 5 
2 
A D 10 8 7 4 3 
6 5 

 
 

 

Pour gagner ce contrat, Nord doit assurer ses coupes et ses communications car il sait, à 
l’écoute des enchères, que les distributions sont violentes. 
Le déclarant prend l’entame de l’As et encaisse As-Roi  en défaussant un . Nord coupe 
son dernier  et joue As  et  coupé de l’As . Il joue ensuite  coupé du Roi d’atout et  
coupé. 
Le déclarant ayant effectué 3 coupes (1 à , 1 à  et 1 à ), peu lui importe à ce stade d’être 
surcoupé car il est à la tête de 12 levées. 
Résultat : 6 =. 

S O N E 
   3 
3 - 3 - 
4 - 5 X 
5 X 6 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 19 

Sud 
E/O  

 
 
 
 

R 4 3 
9 7 
R V 7 4 
9 7 3 2 

 
 
 


V 
A R 10 6 4 3 
10 9 3 
A 8 4 
 

  

  
 
 


A 5 2 
D 5 
A 8 6 5 2 
R V 10 

 
Entame : 
3 de  

 
 
 
 

D 10 9 8 7 6 
V 8 2 
D 
D 6 5  

 
 

 

L’ouverture de Sud est conforme aux critères d’un 2 majeur faible puisque le « minimum 
syndical » est de posséder Dame-10-9 au moins. Avec une belle couleur 6ème, un singleton 
dans l’ouverture adverse et 1 As à côté, Ouest se doit de se manifester sous peine de ne plus 
pouvoir le faire ultérieurement. Après l’intervention d’Ouest, Est n’a aucun mal à nommer la 
manche, certain qu’il est de trouver 6 cartes à  en face. 
Le déclarant perdra inévitablement 2 et peut-être1 s’il ne devine pas la Dame du bon côté. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
2 3 - 4 
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2                 

3                 
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8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 20 

Ouest 
Tous  

 
 
 
 

R D 10 3 
D 6 
V 9 6 
A 10 7 5 

 
 
 
 


8 2 
10 9 8 7 
D 5 3 2 
R 8 3   

  
 
 


5 4 
R 5 2 
A R 10 4 
D V 6 2 

 
Entame : 
10 de  

 
 
 
 

A V 9 7 6 
A V 4 3 
8 7 
9 4 
 

 
 

 

Comme souvent, la distribution et le 9ème atout font la différence. Lorsque Sud reçoit le 
soutien à 2 de son partenaire, il doit nommer la manche avec ses 2 doubletons sans honneurs 
et des 5 cartes à . 
Vous pouvez constater que contrat va gagner avec 22 points H seulement dans la ligne . Il 
suffira que Sud coupe 2 du mort après avoir pris le Roi d’Est à l’entame et donné 2 tours de 
débarras à l’atout. Le déclarant ne perdra que 3 levées en mineures. Le résultat sera le même 
sur toute autre entame. 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
- - 1 - 
1 - 2 - 
4 
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8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 21 

Nord 
N/S  

 
 
 
 

8 4 2 
D V 9 
10 6 2 
D V 7 6 

 
 
 


R 10 
8 5 
A D 5 4 
R 8 5 4 2   

  
 
 


D 9 6 3 
A 7 4 
R V 8 7 
10 9 

 
Entame : 
2 de  

 
 
 
 

A V 7 5 
R 10 6 3 2 
9 3 
A 3 

 

   
 

C’est Ouest qui va avoir la lourde responsabilité de réveiller sur cette donne. Bien entendu, il 
aura passé sur l’ouverture d’1 car, à ce stade, le contre promettrait au moins 3 cartes à . 
Pour éviter, justement, que son partenaire ne nomme les  en réveil, Ouest doit dire 2SA qui 
demande au partenaire de choisir sa meilleure mineure. 
Au contrat de 3, le déclarant prendre l’entame  et jouer  vers le Roi du mort pour ouvrir 
la coupe. Quoi que fasse Sud, Est pourra couper 2. Il lui restera à jouer  de sa main vers le 
Roi du mort car il sait que l’As  est probablement en Sud quand ce dernier à ouvert, même 
en 3ème. 
Résultat : 3 +1. 

S O N E 
  - - 
1 - 2 - 
- 2SA - 3  



          TToouurrnnooii  dduu  2244  mmaaii    22001111 

Tour Paire Paire Contrat Joué Entame 
+ ou 

- Score 

  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 
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8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
Donne 22 

Est 
E/O  


 
 
 
 

 
A R 10 
V 10 9 8 6 
3 
A D 7 3 

 
 
 


V 4 3 
A 3 2 
D 9 8 
R 10 8 6   

  
 
 


D 9 8 7 5 
7 4 
R 10 
V 9 4 2 

 
Entame : 
4 de  

 
 
 
 

6 2 
R D 5 
A V 7 6 5 4 2 
5 

 
 

 
 

Trop de jeu et des  pas assez beaux pour ouvrir de 3 en 2ème position et bien embêté pour 
répondre à l’ouverture de Nord, voilà le triste sort de Sud ! En tout cas, ne surtout pas répondre 
2 qui montrerait un misfit après un Passe initial. 
Alors, nul n’étant parfait, allez-y pour un mensonge, faites comme si vous aviez 4  et des 
beaux  et dites 3. Au moins, vous jouerez la manche ! 
Sur l’entame atout, le déclarant devra faire l’impasse au Roi  et couper 1 pour réaliser 10 
levées. 
Résultat : 4=. 

S O N E 
   - 
- - 1 - 
3* - 3 - 
4

* des  et 4 
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9                 
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13                 

 
Donne 23 

Sud 
Tous  

 
 
 
 

10 8 4 3 
8 
V 9 5 4 
R D V 6 

 
 
 


A V 
R D V 7 6 
A 6 
10 7 5 4   

  
 
 


R 7 2 
A 10 5 4 3 
R 10 7 2 
3 

 
Entame : 
Roi de  

 
 
 
 

D 9 6 5 
9 2 
D 8 3 
A 9 8 2 

 
 

 

« C’est beau, c’est grand, c’est généreux » disait le général de Gaulle. Il parlait, bien sûr du 
Splinter !  
Il suffit à Est d’expliquer en une enchère qu’il est fitté avec une dizaine de points H et un 
singleton (qui n’est ni l’As ni le Roi) dans la couleur du double saut pour déclencher chez 
l’ouvreur le processus des contrôles. Quand Est, obéissant, dit 4, le chelem arrive au grand 
galop. 
« Même pas peur » au jeu de la carte, il suffit à Ouest de tirer 2 tours d’atout et de couper 3. 
Résultat : 6 =. 

S O N E 
- 1 - 4* 
- 4 - 4 
- 6 
 
* Splinter 
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12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 24 

Ouest 
Personne  

 
 
 
 

A 9 2 
D 9 2 
A R D 7 
A 10 3 

 
 
 


V 7 5 
V 10 
10 8 2 
R D 9 8 5   

  
 
 


10 
R 8 7 6 4 3 
6 4 
7 6 4 2 

 
Entame : 
Roi de  

 
 
 
 

R D 8 6 4 3 
A 5 
V 9 5 3 
V 

 
 

 

Pour rechercher un fit majeur après une redemande à saut à 2SA de l’ouvreur, on utilise l’autre 
mineure que celle de l’ouverture. En disant 3, Nord explique qu’il possède 3 cartes à  sans 
4 cartes à  (il aurait d’abord dit 3 avec 4 et 3). 
Le processus de chelem est déclenché et l’excellent contrat de 6 arrive aisément, contrat qui 
se joue en sifflotant car « qui sifflote… 6  !!! ». 
Le déclarant donnera 1 levée de . 
Résultat : 6 =. 

S O N E 
 - 1 - 
1 - 2SA - 
3* - 3 - 
4 - 4 - 
4SA - 5 - 
6 
 
* Stayman 
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Donne 25 

Nord 
E/O  

 
 
 
 

6 5 4 
R V 6 
A 10 4 3 
6 5 3 
 

 
 
 


10 8 7 
A 10 9 7 
D 9 8 
D 4 2   

  
 
 


A D 9 2 
D 3 2 
V 6 5 
A R 7 

 
Entame : 
Valet de  

 
 
 
 

R V 3 
8 5 4 
R 7 2 
V 10 9 8 

 
 

 

En tournoi par paires, il n’y a pas lieu de « pousser », l’important étant de marquer dans sa 
colonne et, si possible, un peu plus que les autres ! Avec sa main 4-3-3-3 de 8 points H, Ouest 
n’a donc aucune raison de bouger sur l’ouverture de son partenaire. 
Le déclarant prend l’entame  de sa main et joue  pour le 9 du mort. Nord prend et rejoue 
. Le déclarant prend et joue la Dame  pour le Roi de Nord qui insiste à . Est prend du 
mort et encaisse ses 2 maîtres. Est laisse ensuite filer le 10. Sud prend et encaisse son . 
Sud devrait jouer  pour l’As de Nord, ce dernier rejouant . Sud fera alors encore son Roi ! 
Sur un flanc soigneux, Est ne devrait faire que 6 levées. 
Résultat : 1SA -1. 

S O N E 
  - 1SA 
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Donne 26 

Est 
Tous  

 
 
 
 

A R D 5 
R 8 
10 9 2 
A V 7 2 
 

 
 
 


V 7 6 4 
D 4 2 
A R D 5 3 
3   

  
 
 


3 2 
A V 10 9 5 
7 
R 10 9 5 4 
  

Entame : 
10 de  

 
 
 
 

10 9 8 
7 6 3 
V 8 6 4 
D 8 6 
 

 
 

 

Pas sûr que cette manche soit appelée très souvent. A la décharge d’Est, il faudra du courage 
pour parler des  et, ainsi, solliciter 3 cartes à  chez l’ouvreur. 
Il est à noter que le contrat va gagner contre toute défense puisque le déclarant a 10 levées 
rouges à faire en laissant filer la Dame . 
Les « aficionados du nombre de points » remarqueront que les 2 camps ont chacun 20 points 
H et encore, le Valet  d’Ouest et le Roi  d’Est ne servent à rien !!! 
Résultat : 4 =. 

S O N E 
   - 
- 1 X 1 
- 1 - 2 
- 2 - 4 
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Donne 27 

Sud 
Personne  

 
 
 
 

D V 4 
R D 5 4 2 
A V 2 
6 2 
 

 
 
 


A 10 7 3 
A 10 8 7 
8 7 6 
5 3   

  
 
 


9 5 
9 3 
R 3 
A R D V 10 9 4 

 
Entame : 
4 de  

 
 
 
 

R 8 6 2 
V 6 
D 10 9 5 4 
8 7 

 
 

 

Le cue-bid à saut de la majeure d’ouverture demande au partenaire de dire 3SA s’il possède un 
arrêt dans l’ouverture. En général, cette enchère promet un unicolore mineur affranchi et une 
pièce annexe, exactement la main d’Est. Bien entendu, Ouest ne se fait pas prier et déclare la 
manche. 
9 bonnes levées sans impasse et peut-être 10 si la défense se trompe dans les défausses. 
Résultat : 3SA =. 

S O N E 
- - 1 3 
- 3SA 
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Tour Paire Paire Contrat Joué Entame 
+ ou 

- Score 

  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 28 

Ouest 
N/S  

 
 
 
 

A R 10 6 5 
D 
V 7 
A R 10 9 2 

 
 
 


V 9 
6 5 
D 10 9 8 4 2 
8 6 4   

  
 
 


3 2 
A V 9 8 3 
R 6 3 
V 7 3 

 
Entame : 
10 de  

 
 
 
 

D 8 7 4 
R 10 7 4 2 
A 5 
D 5 

 
 

 

Conventionnellement, les bicolores 5/5 / s’ouvrent d’1 à partir de la zone 2 en points H 
(soit 15 points H et plus). 
Est intervient normalement à 1 et Sud nomme sa majeure 4ème. Il est alors temps pour Nord 
de faire un Splinter qui montre une main de 2ème zone au moins avec le fit à  et le singleton  
à .  Sur n’importe quelle entame, le déclarant purge les atouts en 2 tours et encaisse 5 levées 
de  en défaussant 1 et 2 du mort. Il donne ensuite l’As de  et table. 
Résultat : 6 =. 

S O N E 
 - 1 1 
1 - 4* - 
5 - 6 
 
* Splinter 
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+ ou 

- Score 

  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
Donne 29 

Nord 
Tous  

 
 
 
 

8 7 
R 7 5 4 
10 9 7 5 
D 9 7 
 

 
 
 


R V 6 2 
D 8 6 
A D 6 3 
10 4   

  
 
 


A 10 9 4 
A V 10 3 2 
R 8 4 
R 

 
 

 
 
 
 

D 5 3 
9 
V 2 
A V 8 6 5 3 2 
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+ ou 

- Score 

  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 30 

Est 
Personne  

 
 
 
 

A 10 7 
A V 10 9 6 2 
V 8 7 
7 

 
 
 


D 9 4 3 2 
8 
D 10 6 5 3 
V 4 
 

  

  
 
 


V 8 5 
D 7 5 
R 9 4 
A 9 6 2 

 
 

 
 
 
 

R 6 
R 4 3 
A 2 
R D 10 8 5 3 
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  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 31 

Sud 
N/S  

 
 
 
 

A R V 9 8 
A 8 6 
V 8 3 
3 2 

 
 
 


D 10 3 
D V 
A 10 9 7 
A V 9 6   

  
 
 


7 5 4 
10 7 5 
6 4 2 
R 10 8 7 

 
 

 
 
 
 

6 2 
R 9 4 3 2 
R D 5 
D 5 4 
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  N/S E/O   par   ou = N/S E/O 

1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 32 

Ouest 
E/O  

 
 
 
 

9 3 
R V 9 8 6 
R D 10 
V 10 7 

 
 
 


A 8 7 
4 3 
V 9 8 4 
8 6 5 2   

  
 
 


R D 5 
7 5 
A 6 3 2 
R D 4 3 

 
 

 
 
 
 

V 10 6 4 2 
A D 10 2 
7 5 
A 9 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 

Donne 33 

Nord 
Personne  

 
 
 
 

R D 2 
D 8 7 3 2 
A R 6 5 
10 

 
 
 


9 8 
6 5 4 
9 8 7 3 2 
A V 9   

  
 
 


6 5 4 
A V 10 
D 10 
D 6 5 4 3 

 
 

 
 
 
 

A V 10 7 3 
R 9 
V 4 
R 8 7 2 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 34 

Est 
N/S 

 
 
 
 

2 
A D 4 3 
9 8 6 4 
A D V 6 

 
 
 


D 10 9 8 7 6 4 
R V 
R V 3 
R   

  
 
 


A 3 
10 9 7 2 
A 7 5 
10 8 5 4 

 
 

 
 
 
 

R V 5 
8 6 5 
D 10 2 
9 7 3 2 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 
 

Donne 35 

Sud 
E/O 

 
 
 
 

V 8 7 3 
D 9 5 3 
5 2 
D 5 3 

 
 
 


A 5 
A R 10 
A D V 8 6 
A R 10  

  
 
 


R D 10 6 
V 7 4 2 
7 4 
9 6 4 

 
 

 
 
 
 

9 4 2 
8 6 
R 10 9 3 
V 8 7 2 
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1                 

2                 

3                 

4                 

5                 

6                 

7                 

8                 

9                 

10                 

11                 

12                 

13                 

 
 
 
 

Donne 36 

Ouest 
Tous 

 
 
 
 

V 7 5 3 
D 9 4 2 
4 3 
A 10 5 

 
 
 


R D 4 2 
6 3 
A D 7 5 
V 7 6   

  
 
 


10 8 6 
R 8 7 
R V 9 8 
D 9 3 

 
 

 
 
 
 

A 9 
A V 10 5 
10 6 2 
R 8 4 2 

 
 
 
 


