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Donne 1 

Nord 
Personne  

 
 
 
 

R D V 10 8 
D V 5 
D 5 3 
8 6 

 
 
 


A 7 5 3 
A R 7 6 
7 4 
R D 7   

  
 
 


9 6 
9 8 4 3 
A 10 8 2 
A V 10 

 
 
 
Entame : 
Roi de  


 
 
 
 

 
4 2 
10 2 
R V 9 6 
9 5 4 3 2 

 
 
 

Donne 5 

Nord 
N/S 

 
 
 
 

8 3 
V 10 9 
10 5 2 
D 9 8 5 3 

 
 
 


D 2 
R 8 4 2 
A 7 3 
A R 7 6  

  
 
 


9 5 4 
A D 7 5 3 
R 6 4 
10 4 

 
 
 
Entame : 
Valet de  


 
 
 
 

 
A R V 10 7 6 
6 
D V 9 8 
V 2 

 
 

Donne 7 

Sud 
Tous 

 
 
 
 

R V 8 5 
A R 10 8 5 
A 
A 5 3 
 

 
 
 


6 4 3 
6 2 
R D 9 5 3 2 
R V 
 

  

  
 
 


A D 10 9 
7 4 3 
V 7 
D 10 8 6 
  

 
Entame : 
Valet de  


 
 
 
 

 
7 2 
D V 9 
10 8 6 4 
9 7 4 2 

 
 
 

Donne 9 

Nord 
E/O 

 
 
 
 

R 5 2 
R D 6 3 
10 
D 7 5 4 3 

 
 
 


4 
V 10 9 7 4 
A 9 8 3 
V 6 2   

  
 
 


D V 10 
8 5 2 
R V 4 
A R 9 8 

 
 
 
Entame : 
Valet de  


 
 
 
 

 
A 9 8 7 6 3 
A 
D 7 6 5 2 
10 

 
 
 

S O N E 
  - - 
1 X - 3 
- 4 

S O N E 
  - 1 
1 X XX - 
- 2 2 - 
4 
 

S O N E 
  - - 
- 1SA - 2 
- 2SA* - 4** 
- 4 

S O N E 
- - 1 - 
- 2 X - 
2 

Ouest compte 4 perdantes : 3 , 1 et 1. Le plan de jeu consiste à 
couper 2  perdants. Pour ouvrir la coupe à , Ouest doit rendre la 
main 1 fois. S’il donne au préalable 2 tours de débarras à l’atout, Nord 
prendra et donnera un 3ème tour d’atout fatal. La bonne stratégie consiste 
à laisser passer l’entame , à prendre au 2ème tour et à donner 2 tours 
d’atout. Ainsi, les 2 coupes à seront exécutées sans le moindre risque. 
Résultat : 4 =. 

A la vue successive du 8 puis du 3, Sud comprend que son partenaire est 
doubleton à  et continue du Valet. Si Est coupe petit il sera surcoupé, 
s’il coupe maître il ne pourra plus capturer le Valet de Nord. Est doit 
défausser un  du mort. Grâce à ce transfert de coupe, il ne perdra plus 
de levée. 
Résultat : 4 =. 

Le déclarant a 6 perdantes. Il pourrait être tenté de jouer 2 fois  du 
mort en espérant au moins un honneur en Ouest qui a réveillé. S’il cède 
à la tentation et va au mort à l’atout, Est rejouera atout chaque fois qu’il 
prendra la main et Nord chutera son contrat. La solution consiste à jouer 
 à la 2ème levée sous Roi-Valet pour ouvrir la coupe avec un temps 
d’avance. Même si la défense rejoue atout, le déclarant pourra couper 
une fois et réaliser 8 levées. 
Résultat : 2 =. 

Attention à ne pas commettre un péché de gourmandise en remontant au 
mort à l’atout pour défausser immédiatement le  perdant sur le Roi . 
En effet, vous avez, quoi qu’il arrive, besoin de couper 2 et quand 
vous ouvrirez la coupe, Est s’empressera de rejouer atout. 
Il suffit pour gagner de couper 2 du mort et réaliser ainsi 5 atouts, 2 
coupes et 3 . 
Résultat : 4 =. 
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Donne 13 

Nord 
Tous 

 
 
 
 

A R 2 
- 
D 8 7 6 3 
10 9 7 3 2 

 
 
 


7 3 
A R 10 9 7 6 
2 
A 8 5 4   

  
 
 


V 8 5 4 
D 8 
A 10 9 5 4 
R 6 

  
 
 
Entame : 
As de  


 
 
 
 

 
D 10 9 6 
V 5 4 3 2 
R V 
D V 

 
 
 

Donne 16 

Est 
E/O 

 
 
 
 

D 10 
5 2 
D 9 6 5 2 
8 6 5 4 
 

 
 
 


R 6 2 
A D 10 6 4 
R 8 
D V 10  

  
 
 


4 
V 8 3 
V 10 7 4 3 
9 7 3 2 

 
 
 
Entame : 
Dame de  


 
 
 
 

 
A V 9 8 7 5 3 
R 9 7 
A 
A R 
 

 
 

Donne 17  

Nord 
Personne 

 
 
 
 

8 2 
V 10 8 6 
D 9 7 2 
D 9 4 

 
 
 


5 3 
5 4 3 2 
V 5 3 
A 10 6 5 
 

  

  
 
 


A R 7 6 
A R D 9 7 
A 4 
7 3 
  

 
Entame : 
Dame de  


 
 
 
 

 
D V 10 9 4 
- 
R 10 8 6 
R V 8 2 

 
 
 

Donne 18  

Est 
N/S 

 
 
 
 

R V 10 9 8 7 
A R 4 
2 
A V 9 

 
 
 


4 3 
V 9 8 7 5 3 
R V 6 5 
4 

 
  

  
 
 


D 2 
D 10 6 
9 
R D 10 8 7 3 2 
  

 
 
Entame : 
9 de  


 
 
 
 

 
A 6 5 
2 
A D 10 8 7 4 3 
6 5 

 
 

S O N E 
 1 - - 
4 

S O N E 
   3 
3 - 3 - 
4 - 5 X 
5 X 6 
 

S O N E 
  - 1 
1 2 - 4 
 

S O N E 
  - - 
- 1 - 2* 
- 3 - 3SA 
- 4  

Ouest coupe le 3ème tour de  et comprend qu’il doit couper 2  pour 
gagner. Le danger serait d’être surcoupé et de subir une continuation 
atout qui priverait le déclarant de la seconde coupe. Ouest tire 2 
coups de  en finissant en main et coupe un … de la Dame  pour 
ne pas être surcoupé. Il joue ensuite As  et  coupé et rejoue  
coupé du 8 . Sud surcoupe mais le travail du déclarant est fait. 
Résultat : 4 =. 

Le plan de jeu de Sud va consister à couper 1 du côté court. Pour cela, 
il doit ouvrir la coupe en essayant de ne pas donner la main à Est car une 
contre-attaque à l’atout venant de ce côté risquerait fort d’être mortelle. 
Sud prend l’entame  et pose le Roi  sur la table car l’As a toutes les 
chances d’être chez l’ouvreur. Ouest va prendre et rejouer atout pour le 
10 du mort. Sud va rejouer  et là, de 2 choses l’1 : si Est prend, soit il 
n’a plus d’atout soit il lui en reste un mais le Roi d’Ouest est alors sec ; si 
Ouest prend il ne peut plus rejouer atout sinon il se fait capturer le Roi ! 
La coupe  est donc devenue maintenant une simple formalité. 
Résultat : 4 =. 

Est doit couper 1 de ses 2 perdantes à  mais il sait qu’il risque 
d’être surcoupé, Nord n’ayant tout au plus que 2 cartes à . Le 
déclarant joue atout et découvre la triste réalité, Nord a 4 atouts par 
Valet-10. Le déclarant doit transférer sa coupe des  aux . Pour ce 
faire, Est joue 4 fois  (As-Roi et deux petits) en défaussant 2 du 
mort. Il pourra ainsi, si Nord a au moins 4 cartes à , couper son 4 
en toute quiétude. L’As  et la coupe à  permettent de jouer atout 2 
fois du mort et de capturer le Valet 4ème de Nord. 
Résultat : 4 =. 

Nord doit assurer ses coupes et ses communications car il sait les 
distributions sont violentes. Le déclarant prend l’entame de l’As et 
encaisse As-Roi  en défaussant un . Nord coupe son dernier  et 
joue As  et  coupé de l’As . Il joue ensuite  coupé du Roi 
d’atout et  coupé. 
Le déclarant ayant effectué 3 coupes (1 à , 1 à  et 1 à ), peu lui 
importe à ce stade d’être surcoupé car il est à la tête de 12 levées. 
Résultat : 6 =. 


